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Jak pouzivat tento manual

U EAD 10 Referencniho manualu (pokrocily) (tento dokument), mizete kliknout na
poloZzku, kterou chcete zobrazit diky funkci provazani nebo pouzivat funkci
vyhledavani.
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Jak Triggery generuji zvuky

Jak EAD 10 vytvafii zvuk je vysvétleno v UZivatelském manualu.
Zde nabizime detailni informace o tom, jak trigger signaly generuji Trigger zvuky.

O padech

Pady, které Ize pouzivat spolu s EAD 10 zahrnuiji bici triggery a elektronické bici pady.

Typy padl zahrnuji dvou i jedno piezové typy.
Urcité oblasti padu jsou nazyvany Zénami.

Typ padu Dvé pieza Jedno piezo
Pocet zdroju
2 1 2 3
vstupu
Popis Vytvafi dva razné Vytvari stejny trigger Vytvafi rizné trigger signdly v zavislosti na tom, kde je pad uhozen.
trigger signaly. signal bez ohledu na to Vytvafi dva rizné Vytvafi tfi rizné trigger signaly.
kde je pad uhozen. trigger signaly.
Hraje dva Trigger Hraje dva Trigger Hraje dva Trigger Hraje tfi Trigger zvuky
zvuky. zvuky. zvuky.
Priklad Bici Trigger Jednotka snimace Cinelovy pad Cinelovy pad Snare pad / Tom pad
DT50S Bici pad PC:(lOO irag " PCY135 TP70S
P70 (pFi pou1|'t| -zénového
nastaveni)
Bici Trigger
DT50K
Zéna
Rafek A Réfek B
Pad Pad
Poznamka

EAD 10 neni kompatibilni s ovladaci pada.
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Jak Triggery generuji zvuky

Vztah mezi konektory Trigger vstupQ, Trigger vstupy a zdroji Trigger vstupt

Tato kapitola vysvétluje vztah mezi konektory Trigger vstup(, Trigger vstupy a zdroji Trigger vstupd.

e Konektor Trigger vstupu (Trigger Input)
Pfepindnim rezimu vstupu na konektorech [OKICK], [Q], [OSNARE], [0], mUZete zménit Trigger vstup a
zdroj Trigger vstupu. Konektory [e] a [6] jsou 3 zénové kompatibilni vstupy a nelze je ménit.

e Zdroj Trigger vstupu

Kazda zdéna vysila rGzny signal, ktery je nazyva zdroj Trigger vstupu.
Kdyz EAD 10 pfijme trigger signal z padu, Hlavni jednotka zahraje zdroj Trigger vstupu.

Trigger zvuk je pfifazen zdroji Trigger vstupu.

¢ Vychozi nastaveni rezimu vstupu
Vychozi nastaveni rezimu vstupu jsou pro konektory [OKICK/G] — ,separed”, a pro konektory [QSNARE/Q] -

»paired”.

Cislo Nazev
konektoru Trigger vstupu

b 4

Kick

b 4
@
e Trg2
©

Snare

Trg5

6 Trgb

Nazev zdroje
Trigger vstupu

Trg2

Snare

Snare-R

Trg5

Trg5-R1

Trg5-R2

Trgb

Trg6-R1

Trg6-R2

Zvuky jsou
pfifazeny
konektorim vstupu

Inst

Inst

Inst

Inst

Inst

Zvuky jsou

pfifazeny
Zdrojtm vstupu

Rejstiik

Rejstiik

Rejstrik

Rejstiik

Rejstrik

Rejstiik

Rejstiik
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Jak Triggery generuji zvuky

e separate

U nastaveni “separate” je konektor [GKICK/Q] (nebo konektor [OSNARE/Q]) rozdélen do jednotlivych vstupd, kde
je kazdému z nich pfifazen jeden nastroj. Napfiklad, trigger signal pfijimany na konektoru [Q] je propojen na zdroj
Trigger vstupu “Trg2”. Zvuk “Kick-R” neni vytvaren.

Nazev Nazev zdroje

Pro konektor [OKICK/G] Trigger vstupu Trigger vstupu

—P Kick

:D-—-:m = [ er |
—

Trg2 D Trg2

e paired
U nastaveni “paired”, je konektordm [QKICK/Q] (nebo konektortiim [QSNARE/Q] pfifazen jeden nastroj. Napfiklad,
trigger signal pfijimany na konektoru [9] je propojen se zdrojem Trigger vstupu “Snare-R”. “Trg4” signdl neni vytvaren.

Nazev Nazev zdroje
Pro konektor [OSNARE/Q] Trigger vstupu Trigger vstupu

v v v
— -

—P Snare-R

M q Snare

Trgd Trgd

Trigger zvuk (Nastroj, Rejstrik)

Trigger zvuk je zvuk pfifazeny k a produkovany jednotlivymi Trigger vstupy nebo zdroji Trigger vstupu.

e Nastroj

“Nastroj” odpovida jednotlivym perkusnim nastrojim (snare, tom, Cinely a basovy buben) pouZivanym v bici sadé. U EAD
10 miZete pouzivat rizné nastroje pro jednotlivé Trigger vstupy. Pokud pridate elektronicky bici pad, miZete zvuk snare,
napfiklad, pfiradit tomuto padu.

o Rejstiik

”Rejs:ﬁ'k” odpovida zvuku, ktery vytvari Nastroj. U EAD 10 mUZete pouZivat rlizné Rejstriky pro zdroje Trigger vstupu.
Napriklad, u akustického snaru miZete hrat zvuky Gderu na blanu, otevieny nebo zavreny rafek, aZ vse z toho stejného
bubnu. Kazdy z téchto rlznych zvukl je nazyvan Rejstfik, a EAD 10 ma interni Rejstfiky, které zahrnuji mnoZstvi
perkusnich néstroji, zvukll efekt(, elektronickych zvukd a dalsi. Navic k internim Rejstfikiim mUzete importovat vzorky
(audio soubory) a pouzivat je jako UZivatelské Rejstrik.

Napriklad, priradite akusticky bici Nastroj 3. zénovému padu, jsou zvuk blany, zvuk otevieného rafku i zavieného rafku
generovany odpovidajicimi Zénami. Pokud stejny Nastroj pfirfadite 2. zonovému padu, jsou generovany pouze zvuky blany

a otevieného rafku.

Basové bubny a elektronické snare Nastroje jsou 1. zonové pady, takZe jsou generovany stejné zvuky bez ohledu na to, kde je
pad uhozen.

Poznamka
MuUZete pouZivat importované vzorky, pokud zvolite “WAVE” z kategorie Rejsttikd. Vzorky importované do Hlavni

jednotky jsou nazyvany “Wave”. Vzorky pred importem jsou nazyvany “audio soubor (.wav)”.
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Jak Triggery generuji zvuky

Interni pamét EAD 10

UloZeni Scén, které jste vytvofili nebo editovali do interni paméti, vdm umoznuje zachovat data, i po vypnuti pfistroje.
MuZete si také uloZit systémova nastaveni, jako jsou nastaveni Triggerl (MENU/Trigger) a dalsi obecna
nastaveni jako jsou Nastroje (Utility - MENU/Utility).

e Data, ktera lze v EAD 10 ulozit
Nasledujici typy dat Ize uloZit v Hlavni jednotce.

¢ Scény (200)

e Wave (Az 100)

¢ Trigger nastaveni

¢ Dalsi obecna nastaveni

Poznamka
*Nahrand data v Hlavni jednotce budou po vypnuti pfistroje ztracena.
e Lze importovat az 100 Wavl, pokud pfitom neprekrocite celkovy limit kapacity paméti.

e Ukladani (Save) a nacitani (Load) soubori dat
VSechna data uloZzend v EAD 10 lze uloZit na USB flash disk. Soubory uloZené na USB flash disk také Ize
nacitat zpét do Hlavni jednotky. Vice informaci, viz MENU/File (strana 47).
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Zakladni ovladani obrazovek

Obrazovka se objevi, pokud stisknéte tlacitko [MENU].

Pohyb v MENU

“~A7([F1)a“ <" ([F2]) “ENTER” ([F3]) otevira
Pohybuji kurzorem nahoru a doli obrazovku

Zmeéna hodnot nastaveni

SCENE~UOL

Scene  Uolume

11C Volume
~19%erUolume |
o 1] 1-.._

f - +
B B
-1, [+]:

Meéni hodnotu polozky zvolené pomoci kurzoru

N v
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MENU

Vybér Trigger vstupu nebo zdroje Trigger

Nazev Triggeru je zobrazen v pravém hornim rohu obrazovky pro jednotlivé parametry, kde jsou vyZzadovdna
nastaveni Trigger vstupu nebo zdroje Trigger vstupu.

Jednotliva nastaveni Trigger vstupu

Na obrazovce nastaveni jednotlivych Trigger vstupt jako je MENU/Scene Edit/Inst/InstNumber nebo
MENU/Trigger/Pad Type, stisknéte tladitko TRG @ ([F3]) pro otevieni obrazovky pro zménu Trigger vstupti.

Obrazovka pro zménu Trigger vstupti
L: Uroveri hlasitosti
V: Rychlost

Pfi rezimu vstupu
nastaveném na “separate”

J

Pfi reZimu vstupu nastaveném na ”paired’]

Nazev aktualné zvoleného
Trigger vstupu

Prepinani Poslech
Trigger vstupu zvuki

Poznamka
® Pokud je rezim vstupu “paired”, vybér “Trg2” nebo “Trgd” nema vliv na nastaveni (ani negeneruje zZadné signaly).
¢V MENU/Trigger/Pad Type, @ (FootSW) neni zobrazeno.

Jednotliva nastaveni zdroja Trigger vstupu

V MENUY/Utility/PadFunction, naptiklad, nebo v jiné obrazovce nastaveni, ve které je vyZzadovano nastaveni
zdroje Trigger vstupu, stisknéte tla¢itko TRG @ ([F3]) pro otevieni obrazovky pro zménu zdroje Trigger vstupu.

Obrazovka pro zménu zdroje Trigger vstupu

= H Zdroj Trigger vstupu ]

Nazev aktualné zvoleného
zdroje Trigger vstupu

Ptepinani zdroj(i Poslech
Trigger vstupu zvuki

Poznamka
e Pokud je reZzim vstupu “paired”, vybér “Trg2” nebo “Trg4d” nema vliv na nastaveni (ani negeneruje zadné signaly).

Mo

Pokud je rezim vstupu “separate,” vybér “Kick-R” nebo “Snare-R” nema vliv na nastaveni (ani negeneruje Zadné signaly).
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MENU

Seznam Menu funkci

— Scene Edit Editovani Scény
| Inst  Nastaveni Nastroje

— Category ...................... Kategorie Nastroje
— InstNumber.................... Cislo Nastroje

— InstTune..................oo.n. Ladéni Nastroje
— InstDecay..................... Doznivani Néstroje
— InstPan.......... ... .00l Pan Néstroje

— Voice Nastaveni rejstrika

— Category . .....covvvneenninnn.. Kategorie Rejstfiku
L Voice Number................. Cislo Rejstiiku
— VoiceTune ...........ccovvenn. Ladéni Rejstriku
— VoiceDecay .........coovvvunn.. Doznivani Rejstiiku
— VoicePan...................... Pan Rejsttiku
— VoiceFilter.................... Cutoff frekvence filtru rejstiiku
— VoiceQ............oiiiial Resonance (Q) filtru Rejstfiku
— VoiceAltGrp. ................... Alternativni skupina Rejst¥iku
— VoiceHoldMode. ................ ReZim Hold RejstFik
“— MessageType .................. Vybér typu MIDI zpravy
I
[ I I I
[Pro noty] [Pro REVERB] [Pro EFFECT] [Pro CCO1 az CC95]
Note...... Vystup MIDI Noty MinValue ... Minimalni MinValue ... Minimalni MinValue. .. Minimalni hodnota
MIDICh.... MIDI kanal hodnota hodnota MaxValue .. Maximalni hodnota
GateTime.. Casové hradlo MaxValue. .. Maximalni MaxValue .. Maximalni MIDICh... MIDI kanal
TrgVel..... Rychlost Triggeru hodnota hodnota

— Effect Nastaveni efekt(

—ReverbType................... Typ Reverbu
| __ReverbSend................... Reverb Send
| RevReturn.................... Reverb Return
| _MicRevSend................... Mikrofonni Reverb Send
| TriggerRevSend ................ Reverb Send Trigger zvuku
L_VoiceRevSend.............. Reverb Send Trigger zvuku rejstiku
—MicEffType..........oooit i Typ Mikrofonniho Efektu
—MicEffDepth................... Hloubka Mikrofonniho Efektu
—TrgEffType . . ..ot Typ efektu Trigger zvuku
—TrgEffSend . ................... Efekt Send a Dry Balance Trigger zvuku
—TrgEffReturn................... Efekt Return Trigger zvuku
——TrgEffToReV. . ......ovvvenn... Efekt Reverb Send Trigger Rejstfiku
— Volume Nastaveni hlasitosti
I—Scene Volume.................. Celkova hlasitost Scény
Mic Volume................ Hlasitost mikrofonu
TriggerVolume. ............. Celkova hlasitost Trigger zvuku
Inst Volume. ........... Hlasitost Néstroje Trigger zvuku
L Voice Volume ....... Hlasitost Rejstfiku Trigger zvuku

— Tempo Nastaveni tempa

L/ L TEMPO . oottt Tempo pro zvolenou Scénu
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MENU

ey
Y

— Trigger

I: Trgl/Trg2 ..o
Trg3/Trga

t— Curve Nastaveni kFivky
(- Velocity Curve. ...........

— Pad Type Nastaveni typu padu

— MaxVelocity . .........

+— Input Mode Nastaveni reZzimu vstupu
Trigger 1/Trigger 2 rezim vstupu
Trigger 3/Trigger 4 rezim vstupu

Rychlostni kfivka

L PadType................ Vybér typu padu
—Gain................. Zesileni
— Sensitivity . ........... Citlivost
— RejectTime........... Cas odmitnuti
— MinLevel ............. Minimalni Uroven
— MaxLevel ............. Maximalni Groven
— MinVelocity . .......... Minimalni rychlost

Maximalni rychlost

— WaitTime ............. Cas cekani
— RimGain.............. Zesileni rafku
'— H/RBalance..........

H/R vyvazeni

— Crosstalk  Ochrana proti pfeslechim

I: AllReject Lvl. . ........... Urovefi odmitnuti véeho
RejectLvl................ Uroven odmitnuti (Zdrojovy pad)

— FootSwSelect  Vybér nastaveni

L FootSwSelect............. Vybér nozniho prepinace
— Utility
— General Nastaveni obecnych nastroji
— SceneKnob ............... Ovladac Scene
— AutoPowerOff............ Automatické vypinani
— LCDContrast............. LCD kontrast
— ClickOutput............... Cil vystupu kliku
— ClickCountOff ............. Odpoditavani kliku
— L&RVolume.............. Hlasitost vystupu externiho zafizeni
— MicNoiseGate ............. Sumova brana mikrofonu

— AudioOutGain............. Zesileni Audio vystupu

— AudioMix................ Audio Mix

— USBTOHOST............. Nastaveni konektoru [USB TO HOST]

— MIDI LocalCtrl............. MIDI Lokalni ovladani

— AuxinVolume. ............. [AUX IN] Volume

— USBVolume.............. Hlasitost prehravani USB Audio nebo Rekordéru
— ClickVolume .............. Hlasitost kliku

— PadFunction  Nastaveni funkci padu

— PadFunction.............. Funkce padu
— BypassSW .. .............. Pfepinac Bypass
L Phones EQ  Nastaveni sluchatkového ekvalizéru
': EQLowGain . ............. Zesileni EQ bast
EQHighGain.............. Zesileni EQ vysek
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MENU
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— Job
— Scene Nastaveni Scény
— Recall ............... Vyvolani
L Sort.....iiieiit Razeni
|— Exchange............ Vyména
L Clear................ Vycisténi

— Import. .............. Import zvoleného Audio souboru
— ImportAll............ Import vSech Audio soubort

— Delete ...t Smazéni zvoleného Audio souboru
— Delete All ............ Smazani vSech Audio soubort

— Optimize............. Optimalizace paméti

L— MemoryInfo.......... Informace o paméti

‘— Recorder Nastaveni Rekordéru

L Export Audio.......... Export Audia
— File
—Save. ... UloZeni souboru
—Lload................... Nacitani souboru
— Rename................. Pfejmenovani souboru
[ Delete.................. Smazani souboru
[ Format.................. Formdtovani USB Flash disku
— Memorylinfo............. Informace o paméti USB Flash disku

L— Factory Reset
L FactoryReset............. Factory Reset
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MENU

Scene Edit

Popis param

MENL

Editovani Scény

Tato kapitola vysvétluje nastaveni “Scene Edit” v menu.

Reverb, Efekty (pro mikrofonni zvuk) a Trigger zvuky pro Scény lze upravit podle vasich pozadavkii.

Trigger zvuky maji své vlastni dostupné Efekty. Také je zde mnoho rlGznych nastaveni pro jednotlivé Trigger
vstupy nebo zdroje Trigger vstupu.

Poznamka

Po Upravé Scény, ji uloZte (Store) jako UZivatelskou Scénu (viz EAD 10 UZivatelsky manudl). Data upravené Scény budou ztracena,
pokud zvolite jinou Scénu, aniz uloZite tato nastaveni.

Schéma Scény

Scene Edit / Inst Scene Edit / Effect Scene Edit / Volume
Nastaveni Néstroje Nastaveni Efektu Nastaveni hlasitosti
Trigger snimac
{ =
Scene Edit / Voice - \

Nastaveni Rejstriku

Mikrofonni snimac

) D
Mikrofonni vstup L> >

Ovladani Efektt ovliviiovanych tempem

Scene Edit / Tempo
Nastaveni Tempa
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[MENU

MENU

Scene Edit

| Struktura obrazovek nastaveni

— Inst Nastaveni Nastroje

| ENTER

— Voice Nastaveni Rejstiiku
— Effect Nastaveni Efektu

— Volume Nastaveni Hlasitosti

7]
i=
— Tempo Nastaveni Tempa =
.o Vé ’ L3
Scene Edit / Inst Nastaveni Nastroje
<
é
|Struktura obrazovek nastaveni |
L Inst -
]
1/2 £
— Category Kategorie Nastroje
— InstNumber Cislo Nastroje —
2/2
— InstTune Ladéni Nastroje E
=}
— InstDecay Doznivani Nastroje 3
— InstPan Pan Nastroje —
- 2
Scene Edit / Inst 1/2 £
2

SCENE~INST [Kick ] —
Catedory Kick
nstNumber

8:[HardRock 1

TRG(E

Category: Kategorie Nastroje

Nastavuje kategorii Nastroje pro jednotlivé Trigger vstupy.
Nastroje lze také zvolit stiskem tlacitka “TRG” ([F3]) na obrazovce Scene.

m Viz dokument Seznam dat.

InstNumber: Cislo Nastroje

Nastavuje cCislo Nastroje pro jednotlivé Trigger vstupy.
Nastroje lze také zvolit stiskem tlacitka “TRG” ([F3]) na obrazovce Scene.

m Viz dokument Seznam dat.
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MENU

Scene Edit

Scene Edit / Inst 2/2

SCENE/INST [Kick 1]

~ | ~ | TRGE®

-
1]
=

InstTune: Ladéni Nastroje

Parametr upravuje ladéni jednotlivych Trigger vstupl v jednotkach po 25 centech. 0.01 Hz odpovida 1 centu.

R 120022 +0.00 2 +12.00

Poznamka
“Cent” je jednotka ladéni definovana jako jedna setina pGltonu. (100 centl = 1 palton)

Rejst¥ik

InstDecay: Nastroje Decay

Nastavuje doznivani (Cas, ktery uplyne, nez zvuk zcela utichne) pro Nastroje prifazené jednotlivym Trigger
vstupdm. Kladné hodnoty vytvéreji jiskrivéjsi zvuk.

Volume

InstPan: Pan Nastroje

Tempo

Nastavuje pozici ve stereo poli (pan) jednotlivych Trigger vstup(.
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MENU

Scene Edit

Scene Edit / Voice Rejstfik nastaveni

|Struktura obrazovek nastaveni |

l— Voice
1/4 E
— Category Kategorie Rejstriku
— VoiceNumber Cislo Rejsttiku —
2/4
— VoiceTune Ladéni Rejstriku <
— VoiceDecay Doznivani Rejstriku iﬁ:-
— VoicePan Pan Rejstriku
3/4 —
— VoiceFilter Cutoff Frekvence filtru Rejstriku
— VoiceQ Resonance (Q) filtru Rejstriku E
— VoiceAltGrp Alternativni skupina Rejstriku B
— VoiceHoldMode  ReZim Hold Rejst¥iku —
4/4
— MessageType Vybér typu MIDI zpravy g
S
[Pro tény] E
— Note Vystup MIDI tény A
— MIDI Ch MIDI kanal 5
— GateTime Casové hradlo g
— TrgVel Trigger Velocity "

[Pro REVERB]
— MinValue Minimalni hodnota
— MaxValue Maximalni hodnota
[Pro EFFECT]
— MinValue Minimalni hodnota

— MaxValue Maximalni hodnota

[Pro CCO1 aZ CC95]

— MinValue Minimalni hodnota
— MaxValue Maximalni hodnota
— MIDI Ch MIDI kanal
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MENU

Scene Edit

Scene Edit / Voice 1/4

SCENE-UCE _ [Kick

Inst

Category: Kategorie Rejstriku

Nastavuje Kategorii Rejstfiku pro jednotlivé Trigger vstupy. —

m Viz dokument Seznam dat.

. )4 . v g
VoiceNumber: Cislo Rejstfiku
Nastavuje Cislo Rejstfiku pro jednotlivé Trigger vstupy.
m Viz dokument Seznam dat. E
Scene Edit / Voice 2/4
-
S
Uoicelecay
UoicePan C  ——
~ |~ | TRe® g
£
K
VoiceTune: Ladéni Rejstriku

Nastavuje ladéni Rejstfiku pfifazenému jednotlivym zdrojim Trigger vstupu. 0.1 Hz odpovida 10 centdm.

m -24.0 az +0.0 az +24.0

Poznamka
“Cent” je jednotka ladéni definovana jako jedna setina pUlténu. (100 centl = 1 pultdn)

VoiceDecay: Doznivani Rejstfiku

Nastavuje doznivani (Cas, ktery uplyne, nez zvuk zcela utichne) pro Rejstiiky prifazené jednotlivym Trigger
vstupdm. Kladné hodnoty vytvéreji jiskrivéjsi zvuk.

VoicePan: Pan Rejstriku

Nastavuje stereo pan jednotlivych zdrojl Trigger vstupu.
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MENU

Scene Edit

Scene Edit / Voice 3/4

SCENE-UCE  [Kick ]
Uoi ilt,er + A

Cl

2
VoiceFilter: Cutoff Frequency filtru Rejstfiku
Nastavuje cutoff frekvenci filtru Rejstfiku pfirazeného jednotlivym zdrojim Trigger vstupu. Negativni hodnoty vytvareji
temnéjsi zvuk, zatimco kladné hodnoty vytvareji jasnéjsi zvuk.

o=
| nostaveni RN i

&
VoiceQ: Resonance (Q) filtru Rejstriku —
Nastavuje Q (Filter Resonance) for the Rejstfik prifazeného jednotlivym zdrojiim Trigger vstupu. Zvysuje signal blizko Cutoff :‘5’;
frekvence filtru ¢im doddava zvlastni charakter zvuku. &
| nastaveni [RZESFUETRVE —

Q
VoiceAltGrp: Alternativni skupina Rejstriku E

o

>
Nastavuje Alternativni skupinu zvukd, které budou vytvareny pro jednotlivé zdroje Trigger vstupu. —
Alternativni skupina je sada Rejstfik(, které nechcete vytvaret soucasné, jako jsou zvuky zaviené a oteviené hi-hat. Kdyz je
triggerovan Rejstfik, zatimco jiny Rejsttik ze stejné alternativni skupiny je jiz prehravan, je prvni Rejstrik ztisen a je vytvaren °
pouze zvuk druhého Rejsttiku. 3

Q

'_

Off Rejstiik neni pfifazen do Zadné alternativni skupiny

HHOpen Skupina oteviené Hi-Hat

HHClose Skupina zaviené Hi-Hat

1ai9 Cislo alternativni skupiny. Poufijte stejné &islo skupiny pro Rejsttiky, které nechcete vytvaret soucasné.
ST off, HHOpen, HHClose, 122 9
Poznamka

Skupiny “HHOpen” a “HHClose” pracuji podle nasledujicich pravidel.
¢ Kdy? je triggerovan Rejstiik ze skupiny “HHOpen”, dalsi Rejsttiky ze skupin “HHOpen” nebo “HHClose” jsou ztiSeny.
o Kdy? je triggerovan Rejstiik ze skupiny “HHClose, viechny dalsi Rejstfiky ze skupiny “HHOpen” jsou ztiseny.

VoiceHoldMode: Rezim Hold Rejstriku

Nastavuje rezim Hold pro Rejstfik vytvareny jednotlivymi zdroji Trigger vstupu.

Kdyz je zvolen Wave pro kategorii Rejstfiku, tderem na pad spustite opakovani piehravéni, a dalSim Gderem na pad prehravani
on zastavite. Zpravy MIDI Key On a Key Off jsou stfidavé zasilany pfi kaZzdém uderu.

Toto nastaveni odpovida béznému fungovaéni. Zprava MIDI Key On je vysilana, kdyz je udefen pad, a automaticky vystupuje

off odpovidajici zprava MIDI Key Off po uplynuti doby ¢asového hradla (Gate time).
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MENU

MENLU

rigder
Utility

Scene Edit

Scene Edit / Voice 4/4

Kdyz je jako MessageType zvoleno “note”

SCENE-UCE _ [Kick ]
Messadeldre hote

ote SeCC
MIDI_Ch 18

GateTime 8.3s
TraUel variable

~ | ~ | TRG@

Kdyz je jako MessageType zvoleno “REVERB
SCENE-UCE  [Kick ]

MessadeTyre REUERE §
TinUalue

%)
MaxUalue 127

TRG@

Kdyz je jako MessageType zvoleno “EFFECT”
SCENE-UCE  [Kick ]

MessadeTyre EFFECT
TinUalue 2]

MaxUalue 127

TRG @

SCENE-UCE  [Kick ]
Mess??eTgPe ccal
IDI Ch

%)
127
10

Inst

RejstFik

Effect
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Scene Edit

MessageType: Zvolte typ MIDI zpravy

Nastavuje typ MIDI zpravy, kterd bude vysilana pfi uderu na pad.

Poznamka
Jakékoliv jiné nastaveni neZ ,note” nevytvari pfi uderu na pad zvuk.

Vysila MIDI tény. PouZijte tento parametr pro nastaveni pad na vytvareni zvuku pfi tderu. 2

Note: Vystup MIDI tonu

Nastavuje MIDI tdn, ktery je zaslan zdrojem Trigger vstupu. Nastavte Cislo MIDI tonu pro vysilani, kdykoliv je pfijat Trigger

signal z uréeného zdroje Trigger vstupu. Nastaveni je zobrazeno jako “Note number/Note name (Cislo ténu/nazev ténu)”. >
4

MIDI Ch: MIDI kanal <

Nastavte, ktery MIDI kanal je pouZit pro vysilani MIDI zprav pro spusténi zdroje Trigger vstupu.

GateTime: Casové hradlo "
[0}
o]

Nastavuje ¢asové hradlo (Gate time) (Cas, ktery uplyne mezi vystupem zprav MIDI Key On a Key Off) pro Trigger vstup pro

jednotlivé zdroje Trigger vstupu.

TrgVel: Trigger Velocity
Q
€

Nastavuje hodnotu rychlosti (velocity) MIDI signalu, ktery je vysilan kdykoliv je ptijat Trigger vstup ze zdroju Trigger vstupu. %
>

variable Hodnota rychlosti odrazi silu uderu na pad. —
1az127 MIDI tény jsou zasilany s pevnou hodnotou rychlosti, bez ohledu na to, jak je pad uhozen.
o
Q.
€
Q
'_
REVERB

Ovlada mnozstvi Reverbu (knob) podle toho, jak je seSlapnut pedal nebo jak tvrdé je pad uhozen. Nedochazi k vytvareni
zadného zvuku, i kdyz je pad uhozen.

MinValue: Minimalni hodnota

Nastavuje mnozstvi (minimum) Reverbu aplikovaného pfi uvolnéni pedalu nebo pfi lehkém uderu na pad.

MaxValue: Maximalni hodnota

Nastavuje mnoZstvi (maximum) Reverbu aplikovaného pfi Gplném seslapnuti pedalu nebo pfi silném Gderu na pad.
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Scene Edit

EFFECT

Ovlada mnozstvi Efektu (knob) podle toho, jak je seslapnut pedal nebo jak tvrdé je pad uhozen. Nedochazi
k vytvareni zadného zvuku, i kdyzZ je pad uhozen.

MinValue: Minimalni hodnota

Nastavuje mnozstvi (minimum) Efektu aplikovaného pfi uvolnéni pedalu nebo pfi lehkém uderu na pad.

2
MaxValue: Maximalni hodnota
Nastavuje mnozZstvi (maximum) Efektu aplikovaného pfi Uplném seslapnuti pedalu nebo pfi silném Gderu na pad.

=3

2

CC01 az CC95 g

Vysild zpravu Control Change podle toho, jak je seslapnut pedal nebo jak tvrdé je pad uhozen. Nedochazi
k vytvareni Zadného zvuku, i kdyz je pad uhozen.

3
MinValue: Minimum Value =
Nastavuje mnoZstvi pouZzité pri uvolnéni pedalu nebo pfi lehkém Uderu na pad. I
MaxValue: Maximum Value v

=}
Nastavuje mnoZstvi pouzité pfi Uplném seslapnuti pedalu nebo pfi silném uderu na pad 3
MIDI Ch: MIDI Channel

o
Nastavuje MIDI kanal pro vysilani urcitych MIDI zprav. g

2

EEEEET Note (MIDI Note Output): 0 a2 127 / C-2 a2 G8 (¢islo tonu/ nazev ton)

MIDI Ch (MIDI Channel): 1 az 16 I
GateTime (Gate Time): 0.0s aZz 9.9s

TrgVel (Trigger Velocity): variable, 1 az 127

MinValue (Minimum Value): 0 az 127

MaxValue (Maximum Value): 0 az 127
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Scene Edit

Scene Edit / Effect Nastaveni Efektu

=
©
w
[0}
c
[}
Q
n

Rejstrik (Kick, Kick-R Trg2...)

TrgEffSend
Trigger @ TrgEffSend (Dry)
Z
TrgEffSend (Wet) TrgEgtum
X
5
TrgEffToRev e
Rejstrik RevSend TriggerRevSend ReverbSend RevReturn v v
A s wl 5
' £
Mic RevSend =
Mic
=}
©°
>
Struktura obrazovek nastaveni S
5
Fm i
Effect
1/4
— ReverbType Typ Reverbu
— ReverbSend Reverb Send
— RevReturn Reverb Return
2/4
— Mic RevSend Mikrofonni Reverb Send
— TriggerRevSend Reverb Send Trigger zvuku
I-— Voice RevSend Reverb Send Rejstfiku Trigger zvuku
3/4
— MicEffType Typ mikrofonniho Efektu
— MicEffDepth Hloubka mikrofonniho Efektu
4/4
— TrgEffType Typ Efektu Trigger zvuku
— TrgEffSend Send Efektu Trigger zvuku a vyvazeni
— TrgEffReturn Return Efektu Trigger zvuku
— TrgEffToRev Reverb Send Efektu Trigger Rejstriku
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MENU

Scene Edit

Scene Edit / Effect 1/4

Inst

ReverbType: Typ Reverbu

Voli typ Reverbu.
Typ Reverbu lze také zvolit stiskem tlaéitka “REV” ([F1]) na obrazovce Scene.

m Viz dokument Seznam dat.

Rejstiik

ReverbSend: Reverb Send

Nastavuje, kolik zvuku je vysilano do efektu Reverb (Send Level). Méni Urovné Reverb Send jak pro mikrofonni zvuk, tak i pro Trigger zvuk
(Interni Rejstrik).

Effect

Mizete jemné upravit hodnotu ovladanou pomoci ovladace [REVERB].

RevReturn: Reverb Return

Nastavuje, kolik zvuku je vraceno z Return efektu (Return Level).

Volume

Tempo

Scene Edit / Effect 2/4

SCENE-EFF

Mic RevSend: Mic Reverb Send

Nastavuje, kolik mikrofonniho zvuku (po aplikovani Efekt’ na mikrofonni zvuk) je vysilano do efektu Reverb.

TriggerRevSend: Trigger zvuk Reverb Send

Nastavuje, kolik mikrofonniho zvuku je vysilano z celkového mnozstvi zvuku Trigger Reverb efektu (Send Level).

Rejstrik RevSend: Trigger zvuk Rejstrik Reverb Send

Nastavuje, kolik Rejstriku pro jednotlivé Trigger vstupy je vysilano (send level) do Reverbu.
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Scene Edit

Scene Edit / Effect 3/4

SCENE/EFF
SOERE/EFE

e

=
7]

MicEffType: Typ mikrofonniho Efektu =
Voli typ Efektu, ktery je aplikovan na mikrofonni zvuk. —
Typ mikrofonniho Efektu Ize také zvolit stiskem tlacitka “EFF” ([F2]) na obrazovce Scene.
m Viz dokument Seznam dat. %
o
MicEffDepth: Mic Effect Depth
Nastavuje hloubku Efektu, ktery bude aplikovan na mikrofonni zvuk.
Mzete jemné upravit hodnotu ovldadanou pomoci ovladace [EFFECT]. é
w
Scene Edit / Effect 4/4 =
2
SCENE-EFF —
9E £ $ Ture —
o
Q.
€
Q
'_

TrgEffType: Typ Efektu Trigger zvuku

Nastavuje typ Efektu, ktery bude aplikovan na Trigger zvuk.

m Viz dokument Seznam dat.

TrgEffSend: Trigger zvuk Effect Send and Dry Balance

Urcuje vyvazeni mezi Trigger zvukem, ktery bude vysilan do Efekt (Send Level) a Trigger zvuku, ktery nebude vysilan do Efekt( (Dry
Level).

TrgEffReturn: Return Efektu Trigger zvuku

Nastavuje Uroven aplikovaného Efektu na Trigger zvuk, ktery se vraci do Reverb efektu.

TrgEffToRev: Reverb Send Efektu Trigger Rejstriku

Nastavuje Send Level z Efektu aplikovaného na Trigger zvuk z Reverb efektu.
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Scene Edit

Scene Edit / Volume Nastaveni hlasitosti

.

Nt .
=
————)  Rejstiik _©
Hlasitost Rejstriku
. 7 U —
L4
—  RejstFik —@—I Hlasitost Néstroje
Hlasitost Rejstriku
[0}
o
Trigger 2
m Hlasitost Triggeru
—)  Rejstiik _® ;
Hlasitost Rejstiiku : Hlasitost Scény
L4
— Rejstrik _©_I Hlasitost Nastroje g
Hlasitost Rejstriku b
Mic :@
Hlasitost mikrofonu GEJ
R . 3
o
>
| Struktura obrazovek nastaveni
SCENE-UDL o
Q.
€
- Q
TriggerUolume Volume =
Inst  Uolume o .
Uoice Uolume Scene Volume Celkova hlasitost Scény N
% | iai —— Mic Volume Hlasitost mikrofonu
TriggerVolume Celkova hlasitost Trigger zvuku
Inst Volume Hlasitost Nastroje Trigger zvuku

- Rejstfik Volume  Hlasitost Rejstiiku Trigger zvuku

Scene Volume: Celkova hlasitost Scény

Nastavuje celkovou hlasitost Scény. Upravuje vyvazeni mezi Scénami.

Mic Volume: Hlasitost mikrofonu

Nastavuje hlasitost mikrofonu (poté, co byl na zvuk mikrofonu aplikovan efekt). Upravuje vyvazeni mezi zvukem mikrofonu a
Trigger zvukem ve stejné Scéné.
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Scene Edit

TriggerVolume: Celkova hlasitost Trigger zvuku

Nastavuje celkovou hlasitost Trigger zvuku (Interni Rejstfik). PouZijte tento parametr pro Upravu vyvazeni mezi zvukem
mikrofonu a Trigger zvukem ve stejné Scéné.

Inst Volume: Hlasitost Nastroje Trigger zvuku .
[
Nastavuje hlasitost Nastroje pro jednotlivé Trigger vstupy. PouZijte tento parametr pro Upravu vyvazeni mezi Nastroji ve
stejné Scéné.
MiZete jemné upravit hodnotu ovlddanou pomoci ovladade [TRIGGER].
o
Rejstrik Volume: Hlasitost Rejstriku Trigger zvuku —
Nastavuje hlasitost Rejstriku pro jednotlivé zdroje Trigger vstupu. PouZijte tento parametr pro Upravu vyvazeni
mezi Zénami ve stejném Nastroji. 5
[
(V]
£
) V4 3
Scene Edit / Tempo Tempo nastaveni =
| Struktura obrazovek nastaveni | o
Q
- - £
SCENE~TEMPO 2

TemPo

E Tempo

L

Tempo Tempo zvolené Scény

Tempo: Tempo zvolené Scény

Nastavuje tempo metronomu pro zvolenou Scénu. Kdy?Z je nastaveno na “off”, tempo zUstava stejné, i kdyz prepinate Scény. Pro jiné
nastaveni nez ,,off”, je tempo zobrazeno na hornim okraji obrazovky Scene.

Nastaveni tempa Scény je jednodussi s pouZitim metronomu, pro kontrolu tempa pfi Zivém vystupovani nebo pfi pouziti efektl
synchronizovanych podle tempa.
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Trigger

| ENTER

Tato kapitola vysvétluje “Trigger” nastaveni v menu. V zavislosti na tom, ktery pad jste pfipojili, jsou béhem
vasi hry generovany rdzné Trigger signaly pfi uderu na pad. “Trigger” nastaveni umozZiuji optimalizovat Trigger
signaly pro jednotlivé pady pro procesovani Hlavni jednotkou.

Nastaveni jsou uloZena i po vypnuti nastroje.

Trigger

Po pfipojeni zvolte odpovidajici typ padu.

Kdyz pFipojite pad ke konektoriim [OKICK/G] a [QSNAREIG], ujistéte se, Ze prepnete rezim vstupu. 9
o
=
5

MENUTRG Struktura obrazovek nastaveni 5

InPrut Mode | | -

curue

:
e — — Input Mode Nastaveni rezimu vstupu 4
| ENTER 5
— Curve Nastaveni krivky ©
— Pad Type Nastaveni typu padu [ —
— Crosstalk Nastaveni ochrany proti pfeslechim
— FootSwSelect Nastaveni vybéru nozniho prepinace E;
©
&
. ré Ve é
Trigger/Input Mode Nastaveni reZimu vstupu 2
o
5]
| Struktura obrazovek nastaveni |

TRG#INPUT MD [Kick 1] Trieger ol

Tr~1Tr~2 eparat,e g

A ~A g 21 e a
ros3s1ry rFalreg Input Mode §
t Trgl/Trg2 ReZim vstupu pro Trigger 1/Trigger 2 -

~ | ~ | TRG® Trg3/Trg4 ReZim vstupu pro Trigger 3/Trigger 4

Nastavuje, jak jsou pouZity vstupni konektory mono (x 2).
Zvolte “paired”, kdyZ pouzivate bici trigger (DT50S) nebo podobné zafizeni.

Trgl/ Trg2: Rezim vstupu pro Trigger 1/Trigger 2

Nastavuje Trigger vstupy oKICK a e konektoru [QKICK/@] pro pouziti jako paru nebo pro jednotlivé pouZiti.

Trg3/Trg4: Rezim vstupu pro Trigger 3/Trigger 4

Urcuje, zda jsou Trigger vstupy OSNARE a 0 konektoru [QSNARE/G] pouzity jako par nebo jako jednotlivé.
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Trigger

Trigger/Curve Nastaveni krivky

| Struktura obrazovek nastaveni |

TRG-CURVE ck i
e I ac I 1.4 l'fn'w.n-a Trigger
Curve

L

Velocity Curve Rychlostni k¥ivka

TRG(E

Velocity Curve: Rychlostni kfivka

Voli rychlostni kfivku zvoleného padu. Rychlostni kfivka urcuje, jak rychlost (nebo sila) zvuku, je ovlivnéna silou Gderu na pad.

m loud2, loud1, norm, hard1, hard2, Fix1 az Fix5, Spl11 aZ Spl15, Spl21 az Spl25, ofs1 aZ ofs5

Rychlost

—
Rychlost
—>

Rychlost

Fix1

Fix2

Fix3

Fix4

Fix5

Vstupni Uroven Triggeru N Vstupni Groven Triggeru —> Vstupni Uroven Triggeru —>

Rychlost —>
Rychlost —s

Vstupni Uroven Triggeru —> Vstupni Groven Triggeru —>

‘ Trigger

Input Mode

Curve

Pad Type

Crosstalk

|

FootSwSelect
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Trigger

Trigger/Pad Type Nastaveni typu padu

S
()
88
| Struktura obrazovek nastaveni | E
-
L Pad Type %‘;
L 1/4 %
a
PadType Volba typu Padu <
2/4 b
— Gain Zesileni
— Sensitivity Citlivost :
>
— RejectTime Cas odmitnuti ©
3/4
— MinLevel Minimalni Uroven
()]
— MaxLevel Maximalni droven =
-
— MinVelocity Minimalni rychlost E
— MaxVelocity Maximalni rychlost
4/4
L WaitTime Cas &ekani =
— RimGain Zesileni rafku 8
o
— H/R Balance H/R vyvazeni
Volbou typu padu dojde ke zméné nastaveni od Zesileni az po H/R vyvazeni. %
.
(%]
°
£
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Trigger

Trigger/Pad Type 1/4

Trigger

[}
g
5
PadType: Volba typu padu 2
Nastavuje typ Padu. m
(]
. . >
[Tipy] Co je typ padu? s
Abyste zajistili, Ze dosahnete nejlepsiho zvuku z kazdého jednotlivého padu, pripravili jsme kompletni sadu optimalizovanych trigger
parametrd (tj., rizné hodnoty vztazené na vstupni signaly padu a podobné), a jsou také odpovidajicim zplisobem pojmenovany.
Tyto skupiny parametrll jsou oznacovany jako “typy padl”. ProtoZe je mnoho rtiznych typU padd, jako jsou basové, snare, tomy,
Cinely a bici triggery, také charakteristiky pad( se velmi lisi. EAD 10 je vybaven prednastavenymi typy padd s riznymi jednotlivymi
sadami vlastnosti, coZ umoznuje vyufZiti jejich maximalniho potencialu. §
=
T
[
KK:  SENSOR, KP125W/125, KP100, KP65, KU100
SN:  XP120/100, XP80, XP70, TP120SD/100, TP70S/70, TP655/65
TM: XP120/100, XP80, XP70, TP120SD/100, TP70S/70, TP655/65 x
CY:  PCY155, PCY135, PCY100, PCY90, PCY65S/65 *2
DT:  50S SN, 50S tomH, 50S tomL, 50K, 10/20SN, 10/20tomH, 10/20tomL, 10/20kick 8
R ©
Trigger/Pad Type 2/4 ¢
3
b4}
TRG-PAD TYPE L[Kick ] §

Gain: Zesileni

Nastavuje zisk (zesileni) vstupniho signalu pfi dderu na pad zvoleny v nastaveni Pad Type (typ padu).

Poznamka

U vysokych nastaveni budou viechny signdly nad urcitou Uroven zesileny na stejnou Uroven (tj., na maximalni Grover). To znamen3, Ze rozdily
mezi jemnosti a tvrdosti s jakou hrajete na pad, se mohou stirat. Naproti tomu u nizkych nastaveni jsou rozdily mezi jemnosti a tvrdosti ve
vystupnim Trigger signalu vétsi, coZz umozriuje expresivnéjsi hru.
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Trigger

Sensitivity: Citlivost
Nastavuje citlivost pro lehké udery na pad. -~
8
[
Poznamka
PouZzitim pfilis nizkého nastaveni mliZze dochazet k tomu, Ze pfi pfilis nebo rychlém rollu nedojde k vytvoreni signalu. Vysledkem poufZiti pfilis
vysoké hodnoty nastaveni mohou byt preslechy (crosstalk). Pokud musite provadét Upravy, pokuste se je provést tak, aby vam neztéZovali hru. 2
s)
=
5
o
=
RejectTime: Cas odmitnuti —
Trigger signaly, které nastanou béhem zde nastavené doby, jsou povaZovany za dvojité a nebudou vytvaret zadny zvuk. Vyssi
hodnoty rozsifuji ¢as, po ktery neni Zadny zvuk vytvaren. GE"
5]
Poznamka
V nasledujicim pfipadu, dochazi k vytvoreni zvuku druhym vstupem, i kdyZ k nému doslo béhem ¢asu nastaveného pro odmitnuti. g
® Kdyz je Groven Trigger signdlu druhého Uideru béhem ¢asu odmitnuti nejméné dvojnasobna oproti prvnimu uderu. =
B
a
Trigger/Pad Type 3/4 .
©
2
o
o
MaxUelo -
Q
[
]
%]
2
(%]
°
o
. . . 4 7 s v H-
MinLevel: Minimalni droven

MaxLevel: Maximalni Uroven

Tyto parametry nastavuji rozsah Trigger vstupnich signal(, ktery prevadi na hodnoty rychlosti od minima (%) po maximum (%).
Trigger signaly, které jsou pod touto minimalni drovni, Zadny zvuk nevytvéreji. Naproti tomu Trigger signaly nad touto maximalni
urovni jsou nastaveny jako maximalni, jak je vysvétleno nize.

m Minimum level: 0 az 99

Maximum level: 1 az 100

MinVelocity: Minimalni rychlost

MaxVelocity: Maximalni rychlost

Tyto parametry nastavuji minimalni a maximalni rychlosti odpovidajici parametri MinLevel / MaxLevel vyse. Zvuk bude
vytvaren v rozmezi téchto dvou rychlosti.

EEEEET Vinimum velocity: 0 a2 126

Maximum velocity: 1 az 127
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Trigger

Trigger/Pad Type 4/4

TRG/PAD TYPE L[Kick

STEER
H7R Bal
(]
el
]
=
WaitTime: Cas Cekani 2
Tento parametr se pouZiva pro nastaveni ¢asu, po ktery cilovy pad detekuje trigger signal. Nastavte tento parametr pro Upravu —
Casu, aby trigger signal byl detekovan pfi jeho Spicce a aby sila ideru na pad odpovidala hlasitosti vytvareného zvuku.
g
RimGain: Zesileni rafku
2
Nastavuje Uroven zesileni rafku pro dvou piezové pady jako je DT50S pripojeny ke dvéma mono vstupnim konektorlim. Tento >
parametr je efektivni pouze, kdyzZ je rezim vstupu nastaven na “paired”. B
a
4
=
H/R Balance: H/R vyvazeni 2
O
Nastavuje vyvazeni mezi blanou a rafkem dvou piezového padu (H49 aZz H1, 0, R1 aZ R49). Pokud je vytvaren zvuk blany, kdyz je
uderen rafek, zvyste hodnotu R, aby byl zvuk rafku hlasitéjsi. Pokud dochazi k vytvareni zvuk rafku pfi dderu na blanu, stisknéte T
tlacitko [-] pro zvySeni hodnoty H, ¢imzZ zesilite zvuk blany. ‘g
Tento parametr je efektivni pouze, kdyZ je rezim vstupu nastaven na “paired”. g
3
(%]
T 1149 a2 H1, 0, R1 a2 Ra9 5
w
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Trigger

Trigger/Crosstalk Nastaveni ochrany proti preslechiim

| Struktura obrazovek nastaveni |

TRG-ZCRSSTLK [Kick 1 Tri
l 1 Reject Lul 28
eJect v & Crosstalk

Trigder
10

t All Reject Lvl Uroven odmitnuti viech

Reject Lvl Uroveri odmitnuti (Zdrojovy pad)

Termin “preslech (crosstalk)” odpovida vystupu trigger signal( z elektronickych bicich padud (véetné akustickych bicich s pfipojenymi
bicimi triggery) jinych, neZ toho, ktery byl udefen jako vysledek vibraci nebo interferenci mezi pady. Pfeslechy jsou omezeny
potlacovanim zvuku Trigger signalu, ktery je nizsi nez ur¢ena hodnota.

All Reject Lvl: Urover odmitnuti viech

Resi preslechy mezi padem, ktery je zobrazen v hornim pravém rohu obrazovky a viemi ostatnimi pady.
Zatimco vyssi hodnoty jsou lepsi pro ochranu pred preslechy, mohou také ztéZovat vytvareni ostatnich zvukl soucasné.

Reject Lvl: Urover odmitnuti (Zdrojovy pad)

Resi preslechy mezi padem, ktery je zobrazen v hornim pravém rohu obrazovky a véemi ostatnimi pady.

Napriklad v pfipadé, kdy Trg2 chybné vytvari zvuk pti Uderu Trgl, nastavte Trg2 aby byl zobrazen v pravém hornim rohu obrazovky,
zaskrtnéte Trgl, pak zvyste hodnotu Reject Lvl.

Zatimco vyssi hodnoty jsou lepsi pro ochranu pred preslechy, mohou také ztéZovat vytvareni ostatnich zvukl soucasné.

Source Pad: Trg 1, Trg 2, Trg 3, Trg 4, Trg 5, Trg 6

Poznamka

KdyZ je reZzim vstupu nastaven na “paired”, Trg2 a Trg4 nebudou nastaveny jako zdroj odmitnuti, i kdyZ jsou oba zaskrtnuty.

Trigger/FootSwSelect Foot Switch Select nastaveni

| Struktura obrazovek nastaveni |

FootSwSelect

L

FootSwSelect Vybér nozniho prepinace

FootSwSelect: Vybér nozniho prepinace

Vyberte z HH65 (hi-hat ovladac), FC3 (nozni pedal), FC4/5 (noZzni pedal nebo nozni pfepinac) nebo FC7 (nozni ovladac) pro ovladani
kontroléru pripojenych ke konektoru [FOOT SW].

2T s, Fc3, Fa/s, FC7

‘ Trigger

Input Mode

Pad Type

Crosstalk

FootSwSelect
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Nastroje

| ENTER

Tato kapitola vysvétluje nastaveni “Utility” v menu.
Zde jsou nastavovana obecna nastaveni, funkce Padu a sluchatkovy ekvalizér.

MENU-UTIL | Struktura obrazovek nastaveni

General Obecna nastaveni nastroju

"ENTER g
PadFunction Nastaveni funkci padu 3
Phones EQ Nastaveni sluchatkového ekvalizéru
C
RS
5
5
’ Vé v é (-] &
Utility/General Obecna nastaveni nastroju —
g
|Struktura obrazovek nastaveni l g
o
L

General
1/4
— SceneKnob Ovladac¢ Scene
— AutoPowerOff Automatické vypinani
— LCD Contrast Kontrast LCD displeje
2/4
— ClickOutput Cilovy vystup kliku

— ClickCountOff Odpocitavani kliku

— L&R Volume Hlasitost vystupu externiho zarizeni
— MicNoiseGate Sumova brana mikrofonu

3/4
— AudioOutGain Zesileni Audio vystupu
— AudioMix Audio Mix
— USB TO HOST Nastaveni konektoru [USB TO HOST]
[ MIDI LocalCtrl Lokalni MIDI ovladani

4/4
—  AuxInVolume Hlasitost [AUX IN]
[~ USB Volume Hlasitost prehravani USB Audio nebo Rekordéru
— ClickVolume Hlasitost kliku
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MENU

Utility

Utility/General 1/4

TIL/GENERFIL

©
z
SceneKnob: Ovladac Scene é
Nastavuje ovladac [SCENE] pro ovladani pouze Scén, nebo pro zadavani dat (namisto tlacitek [-] a [+]).
c
RS
m scene, data C
C
i
o
©
o
AutoPowerOff: Automatické vypinani =
Nastavuje Cas, po jehoZ uplynuti je napajeni pfistroje automaticky vypnuto funkci Auto Power-Off, nebo tuto funkci vypina 2
(off). g
o
=T
R o 5. 10, 15, 30, 60, 120 (min)
Poznamka
« Cas pro nastaveni funkce Automatického vypinani je pfiblizny.
¢ Hlavni jednotka automaticky uklada pfi vypnuti vSechna nastaveni.

LCD Contrast: Kontrast LCD displeje

Upravuje kontrast obrazovky.
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Utility

Utility/General 2/4

(=
variable
iate off

ClickOutput: Cil zvuku kliku

Nastavuje cil zvuku kliku.

L&R+ph

Vysildno na oba konektory OUTPUT [R]/[L/MONO] a [PHONES].

phones

Vysilan pouze na konektor [PHONES].

ClickCountOff: Odpocitavani kliku

Nastavte zvuk kliku, aby se zastavil po zahrani jednoho nebo dvou taktd. Pokud je nastavena hodnota ,,off”, zvuk kliku neprestava znit.

L&R Volume: Hlasitost vystupu externiho zarizeni

©
b
)
c
()
(U]

PadFunction

Phones EQ

Poznamka

Nastavuje hlasitost externiho vystupu.

PFi Zivém vystupovani, nastavte napfiklad hlasitost externiho vystupu na pevnou hodnotu, takZze budete moci upravovat pouze hlasitost
ve sluchétcich pomoci ovladade [MASTER VOLUME]. Pokud je nastaveno na “variable”, pak mUZete upravovat hlasitost do sluchatek a
také hlasitost externiho vystupu pomoci ovladace [MASTER VOLUME].

m variable (funguje s ovladacem [MASTER VOLUME] knob), 1 az 127 (pevna hodnota)

Hlasitost AUX IN Ize nastavit pomoci ovladace [MASTER VOLUMIE], i kdyZ je pro tento parametr nastavena pevnda hodnota.

MicNoiseGate: Sumova brana mikrofonu

Nastavuje Sumovou branu mikrofonu.
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Utility

Utility/General 3/4

UTIL-GENERAL
AudiolutGain AdE

Hud1oM1x
USE To Host

SurLo

auto

MIDI LocalCtrl on

~ | ~ }

AudioOutGain: Zesileni Audio vystupu

Pro USB audio, nastavte zesileni USB vystupu.
Pti poutziti rekordéru, nastavte vstupni zesileni pro nahravani.

m -12dB, -6dB, 0dB, +6dB, +12dB

AudioMix: Audio Mix

Pro USB audio, nastavte, zda je USB vstup vysilan na USB vystup nebo ne.
Pti poutZiti rekordéru, nastavte, zda rekordér prehrava nahravky spolu s vasi hrou.
Pfi pouZiti nastaveni “auto”, je USB vstup vysilan na USB vystup pro USB audio, a prehrava nahravky pfi pouZiti rekordéru.

USB To Host: Nastaveni konektoru [USB TO HOST]

©
o
Q
f=
(]
O

PadFunction

Phones EQ

Zvolte typ dat, ktery je vysilan nebo pfijiman pfes [USB TO HOST] konektor.

Nastaveni “Audio+MIDI” pracuje jak s audio, tak i MIDI daty, zatimco nastaveni “MIDI” pracuje pouze s MIDI daty.

Nastaveni ,,auto” pfepina nastaveni automaticky, takze jsou pouze MIDI data zpracovavana pfi pouZiti rekordéru, a audio a MIDI
jsou zpracovdvana ve viech ostatnich pfipadech.

Pfi nastaveni ,Audio+MIDI“ je rekordér vypnuty.

R -uto. Audio+MIDI, MIDI

MIDI LocalCtrl: MIDI lokalni ovladani

Zapina (on) nebo vypina (off) interni tdnovy generator, kdyz hrajete na pady. Normalné nastavte tento parametr na “on”. Kdyz je
nastaveno na “off”, jsou blok Trigger vstupu a blok Ténového Generatoru odpojeny od Hlavni jednotky, takze pfi uderech na pady neni
vytvaren zvuk. Nicméné bez ohledu na toto nastaveni vysild Hlavni jednotka informace o hie jako MIDI data, a MIDI zpravy pfijimané

z jinych zafizeni jsou zpracovavany Hlavni jednotkou. Nastaveni “off” je uZitecné, pokud chcete nahrdvat vasi hru na bici jako MIDI data
do sekvenceru nebo DAW softwaru.
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Utility

Utility/General 4/4

UTIL/GENERAL
HuxInUolume

ume
Cl ICI"UI  lume

Poutzijte tyto tfi parametry pro vyvazeni hlasitosti predtim, nez budete upravovat vyvazeni pomoci ovladaé¢e [AUDIO/CLICK VOLUME]. &
. [=
AuxInVolume: Hlasitost [AUX IN] $
[=
Nastavuje hlasitost signalu prijatého na konektoru [AUX IN]. -‘.‘E
a

USB Volume: Hlasitost USB Audio nebo prehravani rekordéru S
Nastavuje hlasitost USB audio vstupu nebo prehravani rekordéru. %
ClickVolume: Hlasitost kliku £

Nastavuje hlasitost kliku.

Utility/PadFunction Nastaveni funkce padu

| Struktura obrazovek nastaveni |

MENU/UTIL

L PadFunction

1/2
3 | > | ENTER PadFunction Funkce padu
2/2
BypassSw Prepinac Bypass
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Utility

Utility/PadFunction 1/2

'AD F [Kick ]

ii rn'rzf. I n'

~ | | TRG@

©
2
. . Q
PadFunction: Funkce padu 8
Namisto hry zvuku, miZete provadét funkce, jako jsou zména cisla Scény nebo tempa pomoci Gderu na pad. Udefte na pad, nebo
stisknéte tlacitko TRG ([F3]), kterému chcete priradit funkci. _5
S
S
off Pad bézné vytvari zvuk. L
inc scene Zvysuje Cislo Scény o jedna. &
dec scene SniZuje cislo Scény o jedna. SR
select scene Vybira Scénu.
; (o]
Cislo Scény o
toggle scene Vybird Scénu. %
Pfi kazdém uderu na pad dojde k prepnuti mezi témito dvéma Scénami. =
Cislo Scény 1 e
Cislo Scény 2
inc tempo Zvysuje hodnotu tempa o jedna.
dec tempo SniZuje hodnotu tempa o jedna.
tap tempo Nastavuje tempo vytukanim.
clickOn/Off Zapina a vypina klik.
bypassOn/Off Zapina a vypind bypass. UZitené pro zapinani a vypinani Efektl a Trigger efektl béhem hry. Pro zapnuti funkce bypass, pou-

Zijte BypassSW (Bypass Switch).

Ovlada uroven Reverbu (hodnotu nastaveni ovladace [REVERB]) podle toho, jak moc je pedal seslapnuty nebo jak silné je pad
REVERB udefen.

MinValue: Uroveri (minimum) Reverbu aplikovaného pfi uvolnéni pedalu nebo lehkém Gderu na pad
MaxValue: Urover (maximum) Reverbu aplikovaného pfi plném sesldpnuti pedélu nebo silném tderu na pad

Ovlada uroven Efektu (hodnotu nastaveni ovladade [EFFECT]) podle toho, jak moc je pedal seslapnuty nebo jak silné je pad
EFFECT uderen.

MinValue: Urover (minimum) Efektu aplikovaného pfi uvolnéni pedalu nebo lehkém dderu na pad
MaxValue: Uroveri (maximum) Efektu aplikovaného pfi plném seslapnuti pedalu nebo silném tGderu na pad

CCO01 az CC95 Vysila zpravu Control Change (zména ovladani) podle toho, jak moc je pedal seslapnuty nebo jak silné je pad uderen.

MinValue: Minimaini hodnota pfi uvolnéni pedalu nebo lehkém tderu na pad
MaxValue: Minimalni hodnota pfi plném seslapnuti pedalu nebo silném Gderu na pad
MIDI Ch: MIDI kanal

m off, inc scene, dec scene, select scene, toggle scene, inc tempo, dec tempo, tap tempo, clickOn/Off, bypassOn/Off, RevKnob, EffKnob,
CCO01 az CC95

select scene: scene number (Cislo Scény)
toggle scene: scene numberl, number2 (Cislo Scény 1, 2)

REVERB, EFFECT: variable, Min, Max

CC: CC number, MIDI Ch, value (variable, Min, Max)
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Utility

Utility/PadFunction 2/2

UTIL/PAD F

Bypaz=Su
f‘i@ﬂ Eff_ O
r9l1 0 Tra2 0

Tra3 0 Trad4 0O
Tr9S 0O Tr96 0O

~ | ~ |J—

Utility/Phones EQ Nastaveni sluchatkového ekvalizéru

| Struktura obrazovek nastaveni |

E Phones EQ

t EQ LowGain
EQ HighGain

Poznamka
Sluchatkovy ekvalizér nema vliv na audio pfijimané na konektoru [AUX IN].

EQ LowGain: Zesileni EQ Low

Zesileni EQ Low

Zesileni EQ High

EQ HighGain: Zesileni EQ High

EQ LowGain Nastavuje zesileni (dB) basového pasma ekvalizéru (dvou pasmovy shelving).
Cim vy$3i nastaveni, tim vice budou zesilené basy.

EQ HighGain Nastavuje zesileni (dB) pasma vysek ekvalizéru (dvou pasmovy shelving).
Cim vy33i nastaveni, tim vice budou zesilené vysky.

EAD 10 Referenéni manual (pokrocily)

©
Q
v s v g
BypassSw: Prepinac Bypass ©
Voli cilové nastaveni funkce bypass pro PadFunction. Toto je obecné nastaveni, nejedna se o individuaIni nastaveni padu.
c
o
Se vSemi zaskrtnutymi boxiky pro nastaveni funkce bypass na “on”, nebudou Reverb a Efekty aplikovany na zvuk, ktery prochazi pres s
EAD 10, a Trigger zvuky nebudou vytvareny. Zvuk akustickych bicich pfijimany pfes mikrofon se neméni a zni tak, jak je. é
B
o
Rev Aplikuje nebo neaplikuje Reverb
Eff Aplikuje nebo neaplikuje Efekt
Trgl aZ Trgb Prehravan nebo neprehrava Trigger zvuk o
w
w
o
=
(-9



Job

| ENTER

Menu Job obsahuje funkce tykajici se Scény, Wave a Rekordéru.

MENU~JOE | Struktura obrazovek nastaveni
e — Scene Nastaveni Scény
| ENTER a
Wave Nastaveni Wave H
Q
wv
Recorder Nastaveni Rekordéru
Vé V' é ()
Job/Scene Nastaveni Scény :
=
Pouze nastaveni pro UZivatelské (User) Scény Ize ménit pomoci menu Scene Setting (Job/Scene). Pfednastavené (Preset) Scény ménit —
nelze.
@
2
(o]
| Struktura obrazovek nastaveni é

JOB/SCENE P
50'* Scene

Exchandge
bkl Recall Vyvolani
I N =T Sort THidéni
Exchange Vyména
Clear Inicializace

Recall: Vyvolani

Zmény Scén budou ztraceny, pokud vyberete jinou Scénu pred ulozenim (Store) nastaveni. Nicménég, editace jsou zachovdany ve
vyvoldvaci paméti, takze zmény mohou byt obnoveny pomoci funkce Recall.

FECALL SCEME

Poznamka

Jsou zobrazeny Cislo a nazev editované Scény. Pokud nejsou zadnd data dostupna pro vyvolani, je zobrazena zprava “No data”.

1. stisknéte tlagitko “RECALL” ([F3]) a objevi se obrazovka s potvrzenim.

2. Stisknéte tla&itko “YES” ([F1]) pro vyvolani (obnovu) dat.
Zprdava “Completed” se objevi po dokonceni funkce Recall a displej se vrati na obrazovku Recall.
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Job

Sort: Tridéni

Méni poradi Scén v zobrazeni pfi pouZiti ovladace [SCENE].

1. Pouiijte tla¢itka ““~” a “~ ” ([F1] a [F2]) pro pohyb kurzoru.
2. stisknéte tlagitko “SELECT” ([F3]) pro vybér Scény, kterou chcete posunout.
3. Pouzijte tlacitka “ “™~” a “ ™ ” ([F1] a [F2]), nebo tlacitka [-] a [+] pro posun zvolené Scény.

4. po pfesunu Scény na pozadovanou pozici, stisknéte tlacitko “INSERT” ([F3]).

SORT SCEME

Poznamka
Tridéni zrusite stiskem tlacitka [EXIT].

Scene

Wave

Recorder

Stiskem tlacitka “INSERT” ([F3]) nastavite predélany pofadek a zménite odpovidajicim zplsobem Ccisla Scén.

EAD 10 Referenéni manual (pokrocily)



MENU

Job

Exchange: Vyména

Vymeénuje pozici dvou Scén.

EXCHANGE SCENE

aa1:[User ¢

+9

Q

o

Q

a

g

1. zvolte dvé Scény, jejichZ pozici chcete zaménit. g
2. stisknéte tlagitko “EXCHNG” ([F3]) a objevi se obrazovka s potvrzenim. S

3. stisknéte tlagitko “YES” ([F1]) pro zménu pozice dvou zvolenych Scén. _

Zprava “Completed” se objevi po dokonceni funkce Exchange a displej se vrati na obrazovku Exchange. g

S

(]

o

Clear: Inicializace

Inicializace Scény.

CLEAR SCENE

1. PouZijte tlacitka [-] a [+] pro vybér Scény, kterou chcete inicializovat (obnovit).
2. stisknéte tlagitko “CLEAR” ([F3]) a objevi se obrazovka s potvrzenim.

3. stisknéte tlagitko “YES” ([F1]) pro obnoveni zvolené Scény.
Zprava “Completed” se objevi po dokonceni inicializace a displej se vrati na obrazovku Clear.
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Job

Job/Wave Nastaveni Wave

|Struktura obrazovek nastaveni |

| Job |
]— Wave

1/2
— Import Importovani zvoleného Audio souboru
— Import All Importovani vsech Audio souborl
— Delete Vymazani zvoleného Audio souboru
— Delete All Vymazani vSech Audio soubort
— Optimize Optimalizace paméti

2/2
— Memory Info Informace o paméti

Job/Wave 1/2

JOB/WAVE

] rt H
t
t

=te All
rLimize

| ~ | ENTER

Import: Importovani zvoleného Audio souboru

Scene

Wave

Recorder

Vyberte, ktery audio soubor (.wav) uloZeny na USB flash disku chcete importovat do EAD 10.

WAVE/IMPORT D:@0@=/00=

Assign off

~ |~ | IMPORT

VoiceAssign: Pfifazeni Triggeru

File: Soubor pro importovani

Priradi zvoleny Wave importovany do EAD ke zdroji Trigger vstupu. Pokud je zvoleno nastaveni “off”, nebude provedeno zadné pfirazeni.

Pokud jste ke zdroji Trigger vstupu pfiradili zvoleny Wave, Scénu ulozte.
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Job

1. stisknéte tlacitko “IMPORT” ([F3]) a objevi se obrazovka s potvrzenim.

2. stisknéte tlagitko “YES” ([F1]) pro importovani.

Stisknéte tlacitko “NO” ([F3]) pro zruseni importu a navrat na obrazovku v kroku 1.
Stisknéte tlacitko “CANCEL” ([F3]) béhem importu pro zastaveni importu a navrat na obrazovku v kroku 1.

Zprava “Completed” se objevi po dokonceni importu a displej se vrati na obrazovku Import.

ST o, Kick, Kick-R, Trg2, Snare, Snare-R, Trgd, Trgs, Trg5-R1, Trg5-R2, Trg6, Trg6-R1, Trg6-R2, FootSW

Poznamka

® PouZit Ize pouze 16 bitové audio soubory (.WAV) pro EAD 10.

¢ Maximalni délka jednoho souboru, ktery Ize importovat je cca 20 sekund (v pfipadé 44.1 kHz, 16 bit audio).

o Nékteré audio soubory nebude mozné importovat, i kdyz spliuji vySe uvedené podminky.

* Importované Wavy Ize pouZit pozdéji i pro jiné Scény pomoci vybéru Wave z menu Utility (Ndstroje) nebo z kategorie Rejstiiku.

Import All: Importovani vSsech Audio soubort

Importuje vSechny audio soubory (.wav) uloZzené v kofenovém adresafi na USB flash disku do Wave paméti EAD 10.

WALE~IMPORT ALL

—— [ IMPORT

1. stisknéte tlacitko “IMPORT” ([F3]) a objevi se obrazovka s potvrzenim.

2. stisknéte tlagitko “YES” ([F1]) pro importovani.

Stisknéte tlacitko “NO” ([F3]) pro zruseni importu a navrat na obrazovku v kroku 1.
Stisknéte tlacitko “CANCEL” ([F3]) béhem importu pro zastaveni importu a navrat na obrazovku v kroku 1.

Zprdava “Completed” se objevi po dokonceni importu a displej se vrati na obrazovku Import All.

Poznamka

V zavislosti na typu nebo poctu audio souborl, nemuseji byt nékteré soubory naimportovany.

Scene

Wave

Recorder
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Delete: Vymazani zvoleného Audio souboru

Vymaze zvoleny Wave z EAD 10.

MWALUE-TELETE

BE1:CEmPLY Wave]

W3 |DELETE

Scene

1. Pomoci tlatitek [-] a [+] vyberte Wave, ktery chcete vymazat.

2. stisknéte tlagitko “DELETE” ([F3]) a objevi se obrazovka s potvrzenim.

Wave

3. stisknéte tlagitko “YES” ([F1]) pro vymazani zvoleného Wave.
Stisknéte tlacitko “NO” ([F3]) pro zruseni mazani souboru a ndvrat na obrazovku v kroku 1.

Zprava “Completed” se objevi po dokonceni vymazani a displej se vrati na obrazovku Delete.

Poznamka
Poutzijte tlacitko “ " ([F2]) pro poslech souboru.

Recorder

Delete All: Vymazani vSech Audio souboru

Vymaze vSechny Wavy z interni Wave paméti EAD 10.

MAVE~DELETE ALL

———[TELETE

1. stisknéte tlacitko “DELETE” ([F3]) a objevi se obrazovka s potvrzenim.

2. stisknéte tlagitko “YES” ([F1]) pro vymazani vsech Wavd.
Stisknéte tlacitko “NO” ([F3]) pro zruseni mazani souboru a navrat na obrazovku v kroku 1.

Zprava “Completed” se objevi po dokonéeni vymazani a displej se vrati na obrazovku Delete All.
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Optimize: Optimalizace paméti

Optimalizuje Wave pamét EAD 10. Optimalizace usporada obsah paméti vice efektivné z pohledu vyuziti jeji kapacity.
Optimalizace paméti m(iZe zvysit kapacitu volné paméti.

WAVE-OPTIMIZE

(]
c
o 3
—|OPTIMIZ &
1. stisknéte tlacitko “OPTIMIZ” ([F3]) a objevi se obrazovka s potvrzenim.
()]
>
2. stisknéte tlagitko “YES” ([F1]) pro optimalizaci paméti. g
Stisknéte tlacitko “NO” ([F3]) pro zruseni optimalizace a navrat na obrazovku v kroku 1.
Zprava “Completed” se objevi po dokonceni optimalizace paméti a displej se vrati na obrazovku Optimize.
@
2
(o]
(8]
(]
o

Job/Wave 2/2

JOB/WAVE

~ | ~ | ENTER

Memory Info: Informace o paméti

Zobrazuje vyuZiti Wave paméti EAD 10.

WAVE~INFOD

Total: Celkova kapacita paméti (MB)
Zobrazuje celkovou kapacitu paméti v jednotkach MB (megabyty).

Free: Volna kapacita paméti (MB) (volna kapacita paméti (%))
Volna pamét je zobrazena v jednotkdch MB (megabyty). Je také zobrazena jako procento celkové kapacity paméti.
Fragmentovana pamét mze zabranit importovani audio soubord, i kdy? je celkova volna kapacita dostate¢na.

Poznamka
Jednotky pouZité pro oznaceni paméti se mohou ménit podle velikosti kapacity paméti (KB: kilobyte, MB: megabyte).
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MENU

Job

Job/Recorder Nastaveni rekordéru

| Struktura obrazovek nastaveni |

JOB-RECORDER
Exrort Audio

Recorder
L Export Audio Export Audia o
— ENTER 3
Export Audio: Export Audia
()
Timto uloZite audio soubor nahrany v internim rekordéru na USB flash disk. g
EXFORET AUDIO —
[ .
o
A SR g
——{ NAME B’ [EXPORT &

1. Pokud chcete soubor pojmenovat, stisknéte tlacitko “NAME” ([F2]) a zadejte nazev souboru.

' ™\

e Zadani nazvu souboru

1. Poutijte tladitka [<] a [+] pro vybér znaku, a poté tlagitka “<” a “>” ([F1] a [F3]) pro nastaveni pozice kurzoru na pozici
dalsiho znaku. Nazev muze celkem obsahovat aZ 16 znaka.

2. Po zadani viech znakd, stisknéte tlagitko “OK” ([F2]).

2. stisknéte tlagitko “EXPORT” ([F3]) a objevi se obrazovka s potvrzenim.

3. Sstisknéte tlagitko “YES” ([F1]) pro export.
Stisknéte tlacitko “NO” ([F3]) pro zruseni exportu a navrat na obrazovku v kroku 1.

Zprava “Completed” se objevi po dokonceni exportu souboru a displej se vrati na obrazovku Export.
Poznamka

¢ Nahrana data budou po vypnuti pfistroje nebo po provedeni funkce Factory reset ztracena.
¢ Audio data nejsou zalohovana v souborech “All”.
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Abyste pochopili fungovani a ovladani kapitolu MENU/File je vyzadovano pochopeni pouzivanych. Tato kapitola
vysvétluje zde pouzitou terminologii.

o File (soubor)

Termin “file (soubor)” je pouZit pro definovani sady dat uloZzenych na USB flash disku. Data vyménovana mezi EAD 10 a USB flash
diskem jsou pfenasena ve formé soubord. [

¢ File Name (nazev souboru)

Save

Jméno pouZzité pro oznaceni souboru oznacujeme jako nazev souboru. Nazvy soubor( jsou dileZité pro odliseni soubord, a ve stejném
adresari nelze pouzivat soubory se stejnym nazvem. Zatimco pocitace mohou pracovat s dlouhymi nazvy soubord, ¢i dokonce se znaky
mimo anglickou abecedu, EAD 10 mUzZe pracovat pouze s alfanumerickymi znaky.

e Extensions (pFipony)

Load

Oznaceni “tecka + tfi pismena” jako je “.wav” na konci nazvu souboru, jsou oznacovana jako “file Extension (pfipony souboru)”.
Pfipony souboru oznaduji typ souboru. Soubory, které pouziva EAD 10 maji pfiponu “.bin”, kterd neni na obrazovce EAD 10 zobrazena.

o File size (velikost souboru)

Toto odpovida velikosti souboru. Velikost souboru je uréena mnoZstvim dat uloZenych v souboru. Velikost souboru se méri
v jednotkach oznacovanych jako B (byte). Vétsi soubory a také kapacita paméti jsou reprezentovany v jednotkach KB (kilobyty), MB
(megabyty) a GB (gigabyty). 1 KB=1024 B, 1 MB=1024 KB a 1 GB=1024 MB.

Rename

e Format (formatovani) —
Inicializace USB flash disku je oznacovana jako “formatting (formatovani)”. Formatovani USB flash disku pomoci EAD 10 vymaze
vsechny soubory a adresare.

Delete

¢ Save (uloZeni), Load (nacteni)
“Save (uloZeni)” odpovida zapsani dat na USB flash disk, zatimco “load (nacteni)” odpovida precteni soubord z USB flash disku. A

Poznamka
EAD 10 muZe pracovat s maximalné 100 “.wav” soubory, a 100 “.bin” soubory.

| Struktura obrazovek nastaveni

MENU-FILE m

1/2

— Save UloZeni souboru

‘ Memory Info H Format

mat

~ | ~ | EHTEF:- — Load Nacteni souboru

— Rename Pfejmenovani souboru
Delete Vymazani souboru

Format Formatovani USB Flash disku

2/2

— Memory Info Informace o paméti USB Flash disku

Poznamka
Vice informaci o préci s kurzorem, viz strana 6.
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MENU

File

File 1/2

Save: Ulozeni souboru

Uklada soubor na USB flash disk.

FILE<SAVE

Tdyre
t

— NAME B’ |

1. Pfipojte USB flash disk ke konektoru [USB TO DEVICE].

2. Pfejdéte do MENU/File/Save.
Objevi se nasledujici obrazovka.

3. zvolte Type (typ souboru).

3-1. Poutijte tlagitka [] a [+] pro vybér typu souboru, ktery chcete uloZit.

All V3sechna data (vSechny Scény, vsechny Wavy, data Néstroju (Utility) a Trigger nastaveni)
AllScene Data Scény pro vSechny Scény
OneScene Data Scény
Scéna: Vyberte Scénu, kterou chcete uloZit.
Trigger Trigger nastaveni
m All, AllScene, OneScene, Trigger
Poznamka

Skladby nahrané pomoci Rekordéru (interni pamét) nejsou uloZeny jako soubory “All”. PouZijte operaci
JOB/RECORDER/EXPORT pro uloZeni nahranych dat jako souboru.

Upozornéni

ProtoZe jsou viechny ¢tyfi typy soubort ukladany jako soubory se stejnou pfiponou (.bin), nepouzivejte stejné nazvy soubori pfi

ukladani, i kdyZz ménite typ souboru. PouZitim stejného nazvu souboru dojde k jeho prepsani.

3-2. U nastaveni OneScene, zvolte Scénu, kterou chcete uloZit.

Stisknéte tlacitko “ ™ " ([F1]), pro posun kurzoru na Cislo Scény, a poté pouzijte tlacitka [-] a [+] pro vybér Scény, kterou

chcete ulozit.

Pokud Scéna obsahuje UzZivatelské Wavy, ty budou také ulozeny.
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MENU

File

4. Zadejte nazev souboru pro uloZeni.

4-1. stisknéte tla&itko “NAME” ([F2]).

" NAME |

Q

>

(T

Objevi se obrazovka NAME Edit. 2
4 N\ —

e Zaddavani nazvu souboru

1. Pouzijte tlagitka [-] a [+] pro vybér znaku, a poté pouZijte tlagitka “<” a “>” ([F1] a [F3]) pro pohyb kurzoru na ke

pozici dalSiho znaku. Nazev souboru muiZe obsahovat az 16 znakd. S

Q

€

©

C

Q

o

2. Po dokonéeni zadavani viech znakd, stisknéte tlaéitko “OK” ([F2]).
\. J

Q

@

3

5. uloite soubor.

5-1. stisknéte tlagitko “SAVE” ([F3]). —
©
£
(@]
L

Objevi se potvrzovaci obrazovka File Save. ie)
C
=z
o
€
Q

. - S
Hre You sure?

5-2. pro uloZeni souboru, stisknéte tlagitko “YES” ([F1]). Pokud nechcete soubor uloZit, stisknéte tla¢itko “NO” ([F3]) a displej se
vrati na obrazovku v kroku 2.

Pokud jiz soubor se stejnym nazvem existuje, objevi se obrazovka s potvrzenim prepsani souboru (viz nize).

Ouerwrite?

Pro uloZeni souboru pod jinym nazvem, stisknéte tlacitko “NO” ([F3]) a displej se vrati na obrazovku v kroku 2.
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MENU

File

6. stisknéte tlagitko “YES” ([F1]) pro ulozeni.

WO

Béhem procesu ukladani se objevi obrazovka podobna nize uvedené.

I
Now savindg...

135

——————| CANCEL

Stiskem tlacitka “CANCEL” ([F3]) béhem procesu ukladani proces zastavite, a displej se vrati na obrazovku v kroku 2.

Upozornéni
Neodpojujte USB flash disk od konektoru [USB TO DEVICE] ani nevypinejte napajeni EAD 10 béhem ukladani dat. Mohlo by dojit k poskozeni

EAD 10, nebo poskozeni paméti USB flash disku.

Zprava “Completed” se objevi po dokonceni uloZzeni souboru a displej se vrati na obrazovku v kroku 2.

Load: Nacteni souboru

Nacte soubor predem uloZzeny na USB flash disk do EAD 10.
Pokud musite pfesunout soubory do pocitace pro jejich Upravu, ujistéte se, Ze je vratite zpét do korenového adresare USB
flash disku.

Poznamka
EAD 10 nemuzZe nacist soubory, které jsou umistény v podadresafi (sloZce).

FILEZLORD D:0Q1/001

Tyre
Fi%e

]
~ | ~ | LOAD

1. Pfipojte USB flash disk obsahujici uloZzené soubory z EAD 10 ke konektoru [USB TO DEVICE].

2. piejdéte do MENU/File/Load.
Objevi se nasledujici obrazovka.

FILE-LORD D:001/001

Tyre
File

422 ]

~ | ~ | LOAD
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MENU

File

3. zvolte Type (typ souboru).

3-1. Poutijte tlatitka [] a [+] pro vybér typu souboru, ktery chcete naéist.

All

V3sechna data (vSechny Scény, vsechny Wavy, data Nastroju (Utility) a Trigger nastaveni)

AllScene

Data Scény pro vSechny Scény

OneScene

Data Scény

Trigger

Trigger nastaveni

m All, AllScene, OneScene, Trigger

4, zvolte soubor, ktery chcete nacist.

Save

4-1. pouzijte tlacitka “ " a “~ " ([F1] a [F2]) pro posun kurzoru na “File”, a pak pouZijte tlaéitka [-] a [+] pro vybér souboru, ktery

chcete nacist. Budou zobrazeny pouze soubory odpovidajici zvoleného typu souboru.

Load

4-2. Pro OneScene zvolte Scénu, kterou chcete nadist.

Poutzijte tlacitka “#™~” a “ ™~ " ([F1] a [F2]) pro posun kurzoru na Cislo Scény, a pak poutZijte tlacitka [-] a [+] pro vybér Scény,

kterou chcete nacist do OneScene.
Pokud Scéna obsahuje i UzZivatelské Wavy, ty budou také nacteny.

5. stisknéte tlacitko “LOAD” ([F3]).

6. stisknéte tlatitko “YES” ([F1]) pro nacteni.

Béhem procesu nacitani se objevi obrazovka podobnd nize uvedené.

Objevi se potvrzujici obrazovka File Load.

Are You sure?

Now

\ SRRl

| CANCEL

Rename

Delete

‘ Memory Info H Format

adind...
1

Stiskem tlacitka “CANCEL” ([F3]) béhem procesu nacitani proces zastavite, a displej se vrati na obrazovku v kroku 2.

Upozornéni

Neodpojujte USB flash disk od konektoru [USB TO DEVICE] ani nevypinejte napdajeni EAD 10 béhem nacitani dat. Mohlo by dojit k poskozeni
EAD 10, nebo poskozeni paméti USB flash disku.

Zprava “Completed” se objevi po dokonéeni nacteni souboru a displej se vrati na obrazovku v kroku 2.
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MENU

File

Rename: Pfejmenovani souboru

Pfejmenuje soubor ulozeny na USB flash disku.

FILE/RENAME D:@@1/001
TyPre
File

L= ]
[’[_ ]

| RENAME

1. Pfipojte USB flash disk ke konektoru [USB TO DEVICE].

2. Pfejdéte do MENU/File/Rename.
Objevi se nasledujici obrazovka.

FILE<REMAME B:@@is@adi

Tupe
File

= 1
Lhp” ]
~ [~  [REMNANE

3. zvolte typ (Type) souboru, ktery chcete pfejmenovat.

3-1. pouijte tlacitka [-] a [+] pro vybér typu souboru, ktery chcete piejmenovat.

All V3sechna data (vSechny Scény, vsechny Wavy, data Néstroju (Utility) a Trigger nastaveni)
AllScene Data Scény pro vSechny Scény

OneScene Data Scény

Trigger Trigger nastaveni

Wav Wave soubor

m All, AllScene, OneScene, Trigger, Wav

4. zvolte soubor, ktery chcete pfejmenovat.
4-1. stisknéte tlagitko “ ™~ ” ([F2]) pro posun kurzoru na “File”.

4-2. pouiijte tlatitka [] a [+] pro vybér souboru, ktery chcete pifejmenovat.

5. Zadejte novy nazev souboru.

Stisknéte tlacitko “ ™ ” ([F2]) pro posun kurzoru na spodek obrazovky.
Stisknéte tlacitko “Name” ([F2]) pro zobrazeni obrazovky Enter File Name.

4 \
e Zadavani nazvu souboru
1. Pouzijte tlagitka [-] a [+] pro vybér znaku, a poté pouzijte tlagitka “<” a “>” ([F1] a [F3]) pro nastaveni kurzoru na pozici
dalsiho znaku. Nazev souboru mze obsahovat az 16 znaka.
2. Po dokonéeni zadavani viech znakd, stisknéte tlaéitko “OK” ([F2]).
. J

Save

Load

‘ Memory Info ‘ ‘ Format ‘ ‘ Delete ‘ Rename
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MENU

File

6. stisknéte tlacitko “RENAME” ([F3]).

Objevi se potvrzujici obrazovka.
()
>
©
(%]
Are You sure? —
g
©
S
7. stisknéte tlacitko “YES” ([F1]) pro zménu nazvu souboru.

Upozornéni
Neodpojujte USB flash disk od konektoru [USB TO DEVICE] ani nevypinejte napajeni EAD 10 béhem zmény nazvu souboru. Mohlo by dojit “E’
k poskozeni EAD 10, nebo poskozeni paméti USB flash disku. o
&

Zprava “Completed” se objevi po dokonceni zmény nazvu souboru a displej se vrati na obrazovku v kroku 2.
i
K
7}
(=)
Delete: Delete File
Tato operace vymaze soubor z USB flash disku. ]
g
(o]
/DELETE D:@@1/001 S
|-

] L
=
[DELETE £
(]
)

1. Pfipojte USB flash disk obsahujici soubor, ktery chcete vymazat pomoci EAD 10 ke konektoru [USB TO DEVICE].

2. Pfejdéte do MENU/File/Delete.

Objevi se nasledujici obrazovka.

OELETE D@aaisa@i

]

' I|DELETE
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MENU

File

3. zvolte typ souboru, ktery chcete vymazat.
3-1. Poutijte tlagitka “#~” a “~ ” ([F1] a [F2]) pro posun kurzoru na “Type”.

3-2. Poutijte tladitka [] a [+] pro vybér typu souboru.

All V3echna data (vS8echny Scény, vSechny Wavy, data Néstroju (Utility) a Trigger nastaveni)

AllScene Data Scény pro vSechny Scény

OneScene Data Scény o

Trigger Trigger nastaveni §

Wav Wave soubor

m All, AllScene, OneScene, Trigger, Wav
g
4. Pouzijte tlagitka “ “~” a “ ~ ” ([F1] a [F2]) pro posun kurzoru na “File”. §
5. Poutzijte tlacitka [-] a [+] pro vybér souboru, ktery chcete vymazat.
V zavislosti na zvoleném typu souboru v kroku 3, budou zobrazeny pouze soubory, které Ize vymazat.

6. stisknéte tlagitko “DELETE” ([F3]). °
€
©

[ — S —— c
. " — S
v |DELETE o
[}
- o @
Objevi se potvrzujici obrazovka Delete. =
a
Are You sure?
©
£
(o]
(N

7. stisknéte tlacitko “YES” ([F1]) pro vymazani souboru.

(@]

£

i0 g

= = = IS

- - - (]

® O @ -
Upozornéni

Neodpojujte USB flash disk od konektoru [USB TO DEVICE] ani nevypinejte napdajeni EAD 10 béhem vymazavani souboru. Mohlo by dojit
k poskozeni EAD 10, nebo poskozeni paméti USB flash disku.

Zprdva “Completed” se objevi po dokonceni vymazani souboru a displej se vrati na obrazovku v kroku 2.
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MENU

File

Format: Formatovani USB Flash disku

Nékdy neni mozné pouzit USB flash disk, tak jak je. V tomto pfipadé, USB flash disk formatujte nasledujicim postupem

uvedenym nize.

FILE-FORMAT

——FORMAT

Upozornéni

Formatovani vymaze vsechna data na USB flash disku. Pfed formatovanim se ujistéte, Ze USB flash disk neobsahuje Zadna dulezZita data.

1. Pripojte USB flash disk ke konektoru [USB TO DEVICE].

2. Pfejdéte do MENU/File/Format.
Objevi se nasledujici obrazovka.

FILE-FORMAT

———IFORMAT

3. stisknéte tlacitko “FORMAT” ([F3]).

Objevi se obrazovka s potvrzenim.

Save

Rename

Delete

‘ Memory Info ‘ Format
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MENU

File

4. stisknéte tlatitko “YES” ([F1]) pro formatovani.

3 ]
Upozornéni .
Neodpojujte USB flash disk od konektoru [USB TO DEVICE] ani nevypinejte napajeni EAD 10 béhem formatovani USB flash disku. Mohlo by §
dojit k poskozeni EAD 10, nebo poskozeni paméti USB flash disku.
Zprava “Completed” se objevi po dokonceni formatovani USB flash disku a displej se vrati na obrazovku v kroku 2.
g
@©
S
File 2/2 o
IS
©
C
Q
o
. v L] . | S
Memory Info: Information o paméti USB Flash disku —
Nirs \ et
Zobrazuje vyuZiti paméti USB flash disku. Q@
a
FILE<INFO
Lo
©
£
S
o
('8
Total: Celkova kapacita paméti (MB)
Zobrazuje celkovou kapacitu v jednotkach MB (megabyty).
2
=
Free: Kapacita volné paméti (MB) (kapacita volné paméti (%)) E'
Kapacita volné paméti je zobrazena v MB (megabyty). Je také zobrazena kapacita volné paméti v procentech (%). g
=

Poznamka
Jednotky pouZité pro oznaceni paméti se mohou ménit podle velikosti kapacity paméti (KB: kilobyte, MB: megabyte, GB: gigabyte).
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Factory Reset

Obnovuje vSechna data UZivatelskych (User) nastaveni (UZivatelské Scény (User Scenes), Trigger nastaveni, Wave,
Nastroje (Utility), Interni pamét rekordéru (Recorder internal memory)) na jejich vychozi tovarni nastaveni.

MENU

Fonfory Roset N | Struktura obrazovek nastaveni |
Factord Reset |

Factory Reset

| ENTER

Factory Reset: Obnoveni tovarniho nastaveni

Upozornéni

Factory Reset Obnoveni tovarniho nastaveni

MENLU
Factord Reset |

| | ENTER

Factory Reset

Funkce Factory rest vymaZe vSechna data v UZivatelském nastaveni (User Settings) a obnovi je na vychozi tovarni nastaveni. Ujistéte se, Ze predem

uloZite vSechna duleZita data na USB flash disk (strana 48).

Obnoveni vychoziho nastaveni

1. Pfejdéte do MENU/Factory Reset.

Objevi se nasledujici obrazovka.

FACTORY RESET

Clear all user data.

2. Stisknéte tlacitko “RESET” ([F3]).
e —

Objevi se obrazovka s potvrzenim.

Are You sure?

3. stisknéte tlagitko “YES” ([F1]) pro provedeni operace Factory Reset.

Pokud nechcete operaci Factory Reset provést, stisknéte tlacitko “NO” ([F3]).
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Factord Reset 1
MENU

Factory Reset

Béhem operace se objevi nasledujici zprava.

Now Processind...

Factory Reset

Zprdava “Completed” se objevi po dokonceni obnoveni tovarnich nastaveni a displej se vrati na obrazovku Scene.
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Pripojeni pocitace

Pfipojenim Hlavni jednotky k pocitaci pomoci USB kabelu vdm umozni vysilat a pfijimat audio nebo MIDI data.
Tato kapitola vysvétluje, jak propojit Hlavni jednotku a pocitac.

Konektor [USB TO HOST] (zadni panel)

[USB] konektor

USB <~ ]
TODEVICE TO HOST

Pocitac

USB kabel

Hlavni jednotka

Poznamka
USB kabel neni soucasti dodavky. Pro propojeni pocitace a Hlavni jednotky pouZijte USB A-B typ kabelu, ne delsi nez 3 metry.

e Upozornéni pfi pouziti konektoru [USB TO HOST]

Pti pfipojovani pocitace ke konektoru [USB TO HOST], se ujistéte, Ze dodrZujete nasledujici body. NedodrZzenim riskujete zamrznuti
pocitace a poskozeni nebo ztratu dat.

Pokud pocita¢ nebo EAD 10 zamrznou, restartujte aplikaci nebo operacni systém pocitace, nebo vypnéte napdajeni EAD 10 a znovu
jej zapnéte.

Upozornéni

* Poutzijte A-B typ USB kabelu. Také se ujistéte, Ze kabel neni delSi nez 3 metry. Nelze pouizit kabely typu USB 3.0.

* Pfed pfipojenim pocitace ke konektoru [USB TO HOST], vypnéte vSechny tsporné rezimy na pocitaci.

¢ Pfed zapnutim a vypnutim napajeni EAD 10 nebo pfipojenim a odpojenim USB kabelu od konektoru [USB TO HOST] proved'te nasleduijici:
- Ukoncete vSechny oteviené aplikace na pocitaci.

* Mezi zapnutim a vypnutim napajeni EAD 10 nebo pfipojenim a odpojenim USB kabelu vyckejte nejméné Sest vtefin.

Instalace Yamaha Steinberg USB driveru

Pro pouZiti audio dat spolu s pocitace s operacnim systémem Windows, budete potrebovat instalovat Yamaha Steinberg USB
driver.

Poznamka

Pokud pouZivate pocitac s operacnim systémem macOS nebo pfi pouZiti pocitace s operacnim systémem Windows pouze pro praci s MIDI daty, neni
nutné instalovat Yamaha Steinberg USB driver.

1. stahnéte si aktudlni verzi Yamaha Steinberg USB driveru z nasledujici URL adresy.

http://download.yamaha.com/

Stisknéte tlacitko [‘ (driver name)], stahnéte a otevrete soubor.
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Pfipojeni pocitace

Poznamka
* Informace o systémovych pozadavcich jsou také na vySe uvedené webové strance.

o Kvuli vylepsenim muZe byt Yamaha Steinberg USB driver aktualizovan bez pfedchoziho upozornéni. Detaily a nejaktualnéjsi informace, viz vyse
uvedena webova stranka.

2. Instalujte Yamaha Steinberg USB driver na vas pocitac.
Vice informaci, viz Yamaha Steinberg USB Driver Installation Guide.

Pouziti DAW softwaru

Vice informaci o nahravani nebo audio prehravani, viz UZivatelsky manual vaseho DAW softwaru.

USB audio a funkce rekordéru nelze na EAD 10 pouZivat soucasné.
Vychozi tovarni nastaveni automaticky prepina rezim pro praci pouze s MIDI pies USB béhem pouZiti rekordéru.

e A
e Odkazy tykajici se MIDI

Informace tykajici se MIDI a vytvareni hudby pomoci pocitace jsou v Seznamu dat (Data List (PDF)).
Data List (PDF) je dostupny ke staZzeni na nasledujici webové strance.

http://download.yamaha.com/

* Yamaha Corporation si vyhrazuje pravo zménit tuto URL adresu kdykoliv a bez pfedchoziho upozornéni.

Yamaha USB-MIDI driver

Bézné neni instalace driveru nezbytna. Pokud ovsem mate potiZe s nestabilitou fungovani nebo jinymi potiZzemi, prosime,
stdhnéte si USB-MIDI driver z nize uvedené webové stranky a nainstalujte jej na svém pocitaci.

Yamaha Downloads: http://download.yamaha.com/

Zadejte model a pak vyberte USB-MIDI driver, ktery odpovida vaSsemu operacnimu systému.
Instrukce pro instalovani driveru, viz Installation Guide, ktery je soucasti stazeného souboru.

Poznamka

e V zavislosti na operacnim systému, ktery pouzivate, nemusi byt standardni Yamaha USB-MIDI driver kompatibilni.
» U pocitacl Mac, neni instalace driveru nutna, protoZe jsou pouzity standardni drivery zahrnuté v macOS.
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